
0経済波及効果

「ANIMETOKYONIGHT」の経済波及効果について、

開催経費及びプロジェクションマッピングの来訪者の消費による経済波及効果の推計を行った。

推計にあたっては、総務省平成27年（2015年）産業連関表（確報）を用いて行った。

１．経済波及効果推計結果総括
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経済波及効果の内訳 単位：百万円

金額

新規需要 150

直接効果 126.86

第1次間接効果 68.33

第2次間接効果 29.4

生産誘発効果（総合効果） 224.59

粗付加価値誘発効果 113.16

経済波及効果

中池袋公園で実施されたプロジェクションマッピングの開催経費である投影する映像等のコンテンツ制作費、

プロジェクター設置費及び運営費等を東京都産業連関表の産業部門の新規需要（購入者価格）として計上することに

より、プロジェクションマッピング開催経費による経済波及効果の推計を行った。

産業部門別の新規需要（購入者価格）及び経済波及効果推計結果は以下の通り。

２．開催経費による経済波及効果の推計

平成27年（2015年）東京都産業関連表
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①来訪者数の推計
プロジェクションマッピングの来訪者数の地域別来訪者数は結果は以下のとおり。

３．来訪者の消費による経済波及効果の推計

※来訪者対象に質問紙調査を実施し、2375の有効回答を得たこの質問紙調査項目に設定した
居住地区回答より同比率にて推計した。
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1人単価

②来訪者の消費額単価の推計
日本人来訪者の消費については、プロジェクションマッピング会場で実施した質問紙調査により、会場周辺での飲食
費を算出。質問紙調査でANIME TOKYO NIGHTを鑑賞する目的で、宿泊を伴っているか否かを質問し、その回答と同
率で全体の来訪者を推計した。
消費単価に関しては、「東京都邦人観光データカタログ（2023）」を使用し推計した。

その結果、来訪者1人の飲食費は2,609円と推算した。

経済波及効果

３．来訪者の消費による経済波及効果の推計

宿泊数(質問紙) 来訪者数換算 食費算出× ＝

邦人1人単価 2,069円
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３．来訪者の消費による経済波及効果の推計

ANIME TOKYO NIGHT作品上映時間

プロジェクションマッピング会場で実施し

た質問紙調査により、来訪者1人の鑑賞本

数平均を算出、この数値に、作品上映時間

を乗算し、来訪者の滞在時間とした。

来訪者鑑賞本数

1人単価

宿泊数(質問紙) 来訪者数換算 渡航費×

＝

訪日外国人1人単価 1,159円

宿泊費 飲食費 買い物 その他

会場滞在分数

訪日外国人来訪者の消費については、東京都訪日外国人観光データカタログ（2023）の項目別消費単価を参照、
居住地から日本までの渡航費に関しては、総務庁インバウド消費動向調査の結果（2024）を参照し推算した。
渡航費に関しては「ANIME TOKYO NIGHT」の来訪者率を反映させ計算した。
「ANIME TOKYO NIGHT」会場に滞在した時間（分数）を、訪日外国人が消費した総額で除法した。
1日を24時間として計算しプロジェクションマッピング実施により想定される滞在時間を乗じて、消費額単価を求め
ている。
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３．来訪者の消費による経済波及効果の推計

③経済波及効果の推計

「ANIME TOKYO NIGHT」への来訪者は、観光客と同様の消費行動をとると考えた。

観光イベントの参加者として、平成27年（2015年）産業連関表（確報）を使用し、中分類34部門において、

生産者価格、マージン率、運送費、域内精算率などを考慮し、一次波及効果、二次波及効果、および税収効果

を算出した。
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４．費用対効果

プロジェクションマッピング「ANIMETOKYONIGHT」の費用対効果をまとめると以下のとおりとなった。

※総合効果＝直接効果＋第1次間接効果＋第2次間接効果
※間接効果＝第1次間接効果＋第2次間接効果
※開催経費と来訪者消費による波及効果を産業連関表上で統合し、
重複する間接効果を除外して経済波及効果を算出しているため横の単純合計ではありません。

項目 計
開催費用による
経済波及効果

来訪者消費による経
済波及効果

効果 総合効果 400 224.6 175.5

間接効果 174 97.73 76.4

費用便益比 総合効果／開催経費 2.67 1.50 1.17

間接効果／開催経費 1.16 0.65 0.51
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