
 

 

東京ｅスポーツフェスタ企画選定委員会設置要領 

 

制定 令和６年５月２１日 

一部改正 令和７年４月２３日 

 

（設置目的） 

第１ 東京ｅスポーツフェスタ（以下、「フェスタ」という。）の運営を委託する事業者の

選定については企画提案方式とし、応募事業者からの企画提案を審議し、委託事業者候補

を選定するため、東京ｅスポーツフェスタ実行委員会設置要綱第９条に基づき、東京ｅス

ポーツフェスタ実行委員会（以下、「実行委員会」という。）に東京ｅスポーツフェスタ

企画選定委員会（以下、「選定委員会」という。）を設置する。 

 

（所掌事項） 

第２ 選定委員会は、次に掲げる事項について所掌する 

(１) フェスタの企画提案について審査すること 

(２) フェスタ運営の委託業者候補を選定し、実行委員会に報告すること 

(３) 選定委員会の運営に関すること 

 

（組織） 

第３ 選定委員会は、委員長及び委員をもって構成する。 

２ 委員長は、実行委員会事務局長の職にある者をもって充てる。 

３ 委員は、別表のとおりとする。 

４ 委員長は必要に応じて、前項に定める者以外の者を委員として追加指名することができ

る。 

 

（委員長） 

第４ 委員長は、選定委員会を代表する。 

２ 委員長に事故あるときは、東京都産業労働局商工部海外販路開拓担当課長がその職務を

代行する。 

 

（定足数） 

第５ 選定委員会は委員の半数以上の出席がなければ開くことができない。 

 

（代理出席） 

第６ 第３条第３項に定める委員が出席できない場合は、委任状（別紙１）により代理人を

たてることができる。 

 

（選定方法） 

第７ 選定委員会における企画提案の審査については、次に掲げる方法により評価及び審査

を行い、運営を委託する業者の候補を選定する。 

(１) 別紙２に定める審査基準に基づき、委員が審査する。 

(２) 審査に基づき、総得点による順位付けを行う。 

(３) 順位付けの結果を踏まえ、審議を行い、運営を委託する事業者の候補を選定する。 

(４) 審議により候補とする事業者が決定しなかった場合は、委員長の判断により決定す



 

る。 

 

（選定委員会の事務） 

第８ 選定委員会の事務は、実行委員会事務局で処理する。 

 

（謝金） 

第９ 委員会の出席者（行政関係職員を除く。）に対して、１時間あたり１３，７００円

（交通費・消費税込）の謝金を支払う。なお、所要時間が３０分単位となる場合は、１時

間単価の２分の１の金額とする。 

 

（その他） 

第10 本要領に定めのない事項については、委員長が定める。 

 

 

 

 

   附 則  

 

 この要領は、令和６年５月２１日から施行する。 

 

 附 則  

 

 この要領は、令和７年４月２３日から施行する。



 

別表（第３関係） 

 

東京ｅスポーツフェスタ企画選定委員会 委員 

 

 役職名 

委員長 
東京都産業労働局商工部長 

（東京ｅスポーツフェスタ実行委員会事務局長） 

委員 

東京都産業労働局商工部 海外販路開拓担当課長 

（東京ｅスポーツフェスタ実行委員会事務局次長） 

外部有識者 ２名以上（官公庁、関係団体等） 

 



 

別紙１（第６関係） 

 

 

 

 

委 任 状 

 

（令和○年度東京ｅスポーツフェスタ企画選定委員会） 

 

 

 

 

（代 理 人） 

 

団体・職名                    

 

氏   名                    

 

 

上記のものを代理人と定め、審査を委任します。 

 

 

   年   月   日 

 

（委 任 者） 

 

団体・職名                      

                 

氏   名                  印 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

別紙２（第７関係） 

 

東京 e スポーツフェスタ企画選定委員会 審査基準 

 

 

○ 評価項目 

 

評 価 項 目 配点 小計 

１ 基本計画 25 

 
業務理解 ２ ４ ６ ８ 10 

 
運営体制・スケジュール ３ ６ ９ 12 15 

２ 広報展開・情報発信 20 

 
広報計画・広報施策 ２ ４ ６ ８ 10  

ＨＰ・ＳＮＳ等の管理運営・効果的な活用
 ２ ４ ６ ８ 10  

３ 競技大会の企画内容
 20 

 
競技種目・参加者の選定 ２ ４ ６ ８ 10 

 
競技方法・スケジュール設定 ２ ４ ６ ８ 10 

４ 関連産業展示会の企画内容 20 

 
出展者募集の手法 ２ ４ ６ ８ 10 

 
出展事業者への支援 ２ ４ ６ ８ 10 

５ ｅスポーツ及び関連技術等体験・学習企画 10 

 上記、企画内容 ２ ４ ６ ８ 10  

６ ｅスポーツの普及促進、関連産業の振興につながる効果的な取組み 10 

 上記、企画内容 ２ ４ ６ ８ 10  

７ ｅスポーツゲームタイトルの開発・普及等に係る支援 10 

 上記、企画内容 ２ ４ ６ ８ 10  

８ 全体運営・その他 15 

 上記、企画内容 ３ ６ ９ 12 15  

合 計 130 

 


