
令和８年度第１回東京 e スポーツフェスタ実行委員会 

次  第 

 

日時：令和８年６月４日（木）12 時 00 分～ 

                                                    場所：オンライン            

 

１ 開  会 

 

２ 議 事 等 

第１号議案 東京ｅスポーツフェスタ 2027 企画運営業務委託に係る事業者の選定について 

報告事項１ 令和７年度収支決算報告 

 

３ 閉  会 

 

 

(配布資料一覧) 

【資料１】   企画運営業務委託に係る事業者の選定について 

【資料２】   企画選定委員会 審査結果 

【参考資料１】 企画選定委員会実施報告（案） 

【参考資料２】 各社サマリー（２社） 

【報告資料１】 令和７年度実行委員会収支決算報告書 

 



東京ｅスポーツフェスタ2027企画運営業務委託に係る事業者選定の概要

事項 日程

応募期間
４月６日（木）～４月13日（月）正午
→２事業者から応募あり

辞退締切
４月24日（金）正午
→辞退なし

提案書締切
５月１日（金）正午
→ ２事業者から提出あり

企画選定委員会
５月１２日（火）
１３時３０分～１５時５０分

役 職 名

委員長
（欠席）

東京都産業労働局商工部長
（実行委員会事務局長）

委員長
代理

東京都産業労働局商工部
海外販路開拓担当課長

委員

（特非）映像産業振興機構
出版・ゲーム事業部 部長

（公財）東京都中小企業振興公社
企画管理部 情報・DX担当課長

① 応募企業によるプレゼンテーション １５分間

② プレゼンテーション内容に関する質疑応答  １５分間

③ 審査員による審査表の記入（130点満点） ５分間

・２事業者分繰り返す
・全応募者終了後、各委員の「審査表」を取りまとめ、

合計点を算定の上、総得点による順位付けを実施
応募者退出

◆審査スケジュール ◆企画選定委員会 構成員

◆企画選定委員会の流れ

◆審査結果の公表

契約相手方、契約金額及び企画選定委員会での審査結果を東京都産業労働局ホームページで公表

委託事業者候補を選定し、実行委員会へ報告



Ａ社 Ｂ社

広報展開・情報発信 ✓ターゲット別に媒体・導線を設計し集客を実施 ✓キービジュアルと動画広告により効率的に発信

競技大会
✓タイトル・運営手法は過年度を踏襲
✓スティックバルーン等、大会を盛り上げる観戦
スタイルを提案

✓タイトル・運営手法は過年度を踏襲
✓大規模大会の運営実績

関連産業展示会
✓事前から事後までに渡る手厚い出展者サポート
✓出展者対象のネットワーキングイベントを提案

✓自社のネットワークを活かした出展者募集
✓事前説明やサポートツールによる出展サポート

体験・学習企画、
セミナー等

✓教育やフレイル予防、企業の採用など専門的な内容
に沿ったセミナーを実施
✓「高齢者」「海外交流」「パラeスポーツ」に着目し
た、誰もが楽しめる体験企画を実施

✓「プロ選手によるトークセッション（to B）」と
「地方振興やシニアをテーマとしたセミナー
（to C）」の双方を意識した構成
✓大会運営側の体験企画という新しい視点の提案

海外PR ✓事業者主導で関連会社主催の海外イベントに出展
✓海外メディアへのプレスリリース
✓東京都が海外イベントに出展する場合の一部協力

全体運営 ✓来場者の動線や滞留を意識したレイアウトを提示 ✓行政イベントの多数実績に基づく、運営の確実性

選定委員からの
主な意見

✓過去開催実績と課題を踏まえた提案であり、実行
可能性が高い
✓仕様内容がしっかりと反映され、運営計画が具体的
✓ビジネスDAYに集客を図る工夫が見られた

✓課題やアンケートに基づく、来場者のセグメント
分析を踏まえた集客を提案
✓中長期的な視点からビジョンを示した提案
✓企業連携・BtoB施策の具体性がやや不足
✓産業振興・ビジネス創出の視点が弱い

令和８年度東京ｅスポーツフェスタ企画選定委員会 審査結果

Ａ社 Ｂ社

総得点 ２９８点（１位） ２７２点（２位）

◆提案内容



令和８年６月  日 

東京ｅスポーツフェスタ実行委員会 

 

令和８年度東京ｅスポーツフェスタ企画選定委員会実施報告書 

 

１ 契約件名 

東京ｅスポーツフェスタ２０２７企画・運営等に係る業務委託 

 

２ 契約手法 

  企画提案方式 

 

３ 開催日 

  令和８年５月１２日（火曜日） 

 

４ 審査結果 

審査基準に基づく厳正な審査を行った結果、Ａ社が最も高い評価点を得た。 

 

 ＜入札経過情報＞ 

Ｎｏ 入札者 評価点 

１ Ａ社 ２９８点 

２ Ｂ社 ２７２点 

 

５ 審査委員 

 所属・役職名 備考 

１ 東京都産業労働局商工部海外販路開拓担当課長 
委員長 

代理 

２ 
特定非営利活動法人映像産業振興機構 

出版・ゲーム事業部 部長 
委員 

３ 
公益財団法人東京都中小企業振興公社 

企画管理部 情報・DX担当課長 

 

６ 選定理由 

○ 開催実績や課題認識を踏まえた提案となっており、実現可能性と安定感を感じられた。 

○ 仕様書で求められている内容への対応力や、実際の運営を見据えた提案の確実性がある。 

（案） 



(収入の部） （単位：円）

大科目 内容
予算額
（ａ）

決算額
（ｂ）

差引
（ｂ）－（ａ）

備考

負担金収入 東京都負担金 260,000,000 259,714,788 -285,212
・概算払受領額：260,000,000円
・精算額　　　：▲285,212円

出展料収入 出展料 3,825,000 1,869,500 -1,955,500

◆計画
中小企業： 75,000円×40小間＝3,000,000円
大企業　：150,000円× 4小間＝  600,000円
IP　　　： 37,500円× 6小間＝  225,000円

◆実績
中小企業： 75,000円×18小間＝1,350,000円
都外C   ： 33,000円× 3小間＝   99,000円
都内C　 ： 16,500円× 2小間＝　 33,000円
その他　：　　　　　　　　　　 387,500円

雑収入 協賛金 2,000,000 4,180,000 2,180,000

◆参考
フェスタ2024：1,650,000円
フェスタ2025：1,925,000円

◆実績
・プラチナ：＠1,100,000円×2口＝2,200,000円
・ゴールド：＠  550,000円×2口＝1,100,000円
・シルバー：＠  220,000円×3口＝  660,000円
・ブロンズ：＠   55,000円×4口＝  220,000円

雑収入 その他 0 20,053 20,053

265,825,000 265,784,341 -40,659

（支出の部）

大科目 内容
予算額
（ａ）

決算額
（ｂ）

差引
（ｂ）－（ａ） 備考

委託料 231,000,000 237,344,055 6,344,055

・基本運営業務委託契約
・ＨＰ追加契約
・追加運営業務委託契約
・会計事務所謝金

会場借上費 20,900,000 21,024,300 124,300
・東京ビッグサイト南1・2ホール
・特別応接室

雑支出 4,873,000 0 -4,873,000

小計 256,773,000 258,368,355 1,595,355

報償費 7,300,000 6,466,528 -833,472
・アドバイザリーボードへの謝金
・ピッチ賞金
・コンテスト賞金

一般需用費 300,000 132,421 -167,579

・商品券（賞品用）
・招待状と印刷費用
・海外交流手土産
・お礼状

会議費 1,000,000 413,790 -586,210 ・懇談会等

役務費 152,000 155,230 3,230
・収入印紙
・振込手数料
・通信費

雑費 300,000 248,017 -51,983 R6年度各種税金納付

小計 9,052,000 7,415,986 -1,636,014

265,825,000 265,784,341 -40,659

東京ｅスポーツフェスタ実行委員会　令和７年度収支決算

計

事業運営費

事務局運営費

計


